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Pour faciliter I'accroche de Ia peinture sur la résine, je vous conseille d'utiliser un ﬁ'
apprét. Personnellement, j'utilise aussi cette étape pour valoriser les volumes du T —
modeéle. Il s’agit en fait de réaliser en quelque sorte un préombrage du modeéle. |
On applique une couche de base “gris Panzer” de la marque Prince August ou
Vallejo (les deux marques commercialisent le méme produit). On utilise un aérog-
raphe avec une buse de 0.4m, une pression de \ ‘P
base non diluée.
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Lors du montage, il est indispensable a€ définir les sous-ensembles afin de fa-
ciliter la mise en peinture et d’avoir accés aux recoins de la maquette, en par-
ticulier au niveau de chassis. Pour ce modeéle, le nombre de sous-ensembles
reste restreint et se définit de la facon suivante :

- le dessous de caisse avec les chenilles assemblées.
- Ia carrosserie.

- les roues et les banquettes.
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1 Pour mettre en valeur les volumes du modéle, Ia base

va étre éclaircie en utilisant du gris. En régle générale,
je dilue cette couleur avec de I'eau, en ajoutant autant
/ d’eau que de base (mélange a 50/50). Les réglages

aérographe/compresseur restent inchanges, seul le mode
de pulvérisation est différent. Contrairement a la couleur
noir, je vaporise le gris dilué en décrivant un mouvement du haut vers le bas
avec I'aérographe. De cette maniére, les parties bases sont plus sombres que
les parties supérieures du modeéele.

Pour obtenir un contraste plus important,
je vaporise du blanc, dilué avec 70% d’eau,
avec les mémes réglages que précédemment.

L'aérographe est passé sur les parties hautes
du véhicule



Reindrellelmotele

La premiére couche de vert foncé est obtenue en utilisant Ia
référence PA 018 que je dilue de moitié avec le diluant de la
marque. J'applique ainsi des voiles presque translucides sur
I'ensemble du modéle avec pour objectif de laisser transpara-
itre I'effet zénithal de la couche d’apprét. Pour cette étape je
conserve un aérographe équipé d’'une buse large (de l'ordre
de 0,4 mm) et on travaille a une pression de 1,2 bar. La pein-
ture Prince August (Vallejo) est plus épaisse que les peintures
Tamiya ou MrHobby et nhécessite de travailler a une pression
plus élevée. Il faut nettoyer réguliérement lI'aiguille et Ia buse
pour éviter la formation de
dépots empéchant une
pulvérisation correcte de Ia
peinture. /
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L'effet d'illumination zénithale peut étre plus ou moins accentué selon que votre vie-
illissement est plus ou moins appuye. Si vous avez I'habitude d’effectuer de nom-
breuses phases de vieillissement sur votre modeéle, il vous faudra d’autant accentuer
le contraste ombre/lumiére. A I'inverse, si vous ne prévoyez qu'un Iéger vieillisse-
ment, vos dégradés devront présenter des transitions plus douces et des contrastes
moins tranchés.

Pour ce modeéle j'ai choisi d'accentuer fortement les contrastes afin que les zones a il-
luminer soient mieux visibles. Lillumination d'un modéle ne nécessite pas forcé-
ment une grande quantité de références de peintures. J'ai utilisé uniquement deux
couleurs : du vert PA 096 et du chair PA 076. J'ajoute toujours du diluant PA a
mes peintures et mélange et ce a hauteur de 50%. Comme le travail va
a présent s’effectuer sur des zones réduites, j'utilise une buse de o
0,2 mm et je vaporise trois mélanges de la facon suivante : i
-mélange 1 : 70% PA96 + 30% PA76. Cest la couleur de
base qui va étre appliquée sur les % du modéle.
-mélange 2 : 50% PA96 + 50% PA76. Cet &clairci va
permettre de rehausser voir de faire réapparaitre les
zones illuminées lors de I'application de la couche
d'apprét. Ce mélange peut aussi servir a créer des
contrastes de délimitation entre certaines parties
de la structure (comme par exemple au niveau du
capot).

-mélange 3 : 20% PA96 + 80% PA76 (pour ce
meélange la part de diluant va étre de 60%).
Cette couleur, trés claire, va venir accentuer les
zones illuminées avec le mélange précédent en
concentrant I'application sur les parties hautes des
eléments.

Un dernier mélange, constitué de PAO76 pur fortement dilué (80 a 20%), est appli
qué sur des zones trés restreintes comme les arétes des gardes boue.
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Les chenilles sont peintes avec la couleur « dark rubber » Panzer Aces de Vallejo.
La partie extérieure est traitée avec un pinceau rond N°1 et j'utilise des pinceaux
plus fins (N°0 et N°2/0) pour Ia partie interne.

Toujours au pinceau, je peints les toiles des coffres latéraux ainsi que le cousin des ban-
quettes avec la couleur « canva ». Jappliqué deux ou trois couches de peinture diluée a I'eau pour
obtenir un fini homogéne sans surépaisseur. Les plis du tissu sont ensuite soulignés avec du «
Highlight British Tanker », fortement dilué a I'eau, et applique avec un pinceau fin.

Avant de réaliser des éraillures sur un modeéle, il faut avoir a I'esprit Ile
vécu du vehicule pour définir un niveau d'usure. Pour ce modeéle jai
choisie de représenter une usure marquée mais avec des éraillures de
petites sur des zones bien définies (notamment autour des portes «
dans le compartiment arriére). En régle générale, les véhicules fran-
cais de la seconde Guerre Mondiale recevait une sous couche anti
rouille de couleur brun rouge. Pour figurer cette couleur j'utilise du «
Track Primer » dont la teinte est idéale pour ce type de travail




Pour mettre en valeur les hombreux rivets ainsi que les lignes de structure
du modeéle, j'utilise un lavis brun foncé (on peut aussi parler de « jus »
dans le cas du lavis, ces deux termes désignant la méme technique). Il est
possible de préparer son propre lavis en utilisant des couleurs Enamel ou
des huiles pour artiste en les diluant soit a I'essence F soit au white spirit
(privilégiez du white spirit de « grade artiste » plutot que celui qu'on
trouve en magasin de bricolage). Personnellement, la référence « Dark
WX/ash » de Mig Productions me convient parfaitement pour réaliser mes
lavis car elle est trés foncée et me permet d’'accentuer le contraste encore
un peu plus. En outre, ce type de produit présente I'avantage d’étre prét a
I'emploi. Je dépose le lavis directement autour des détails a souligner
avec un pinceau O ou 2/0.
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Apreés avoir laissé le lavis sécher pendant 15 a 20 minutes, je retra-
vaille ce lavis en retirant I'excédent avec un pinceau imbibé de « Thin-
ner For \X/ashes » Mig Productions. On peut aussi utiliser de I'essence
F, de I'essence de pétrole ou encore du white spirit pour artiste. Cette
étape peut paraitre fastidieuse mais il est important d’y consacrer le
temps nécessaire pour obtenir un résultat satisfaisant.
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Pour empoussiérer le train de roulement j'ai utilisé Ia tech-
nique des lavis avec cette fois ci une couleur terre. Une nou-
velle fois, il convient de mettre la gravure des chenilles et
de leur donner un aspect empoussiéré. A cet effet j'utilise
une référence AK Interactive. Comme les produits Mig Pro-
ductions, il s‘'agit de peinture type enamel dé¢ja diluée et pro-
posée sous forme de lavis prét a 'emploi. Une nouvelle fois,
il est possible de préparer ce type de lavis a partir de ré-

\?fh“ Earth wash ‘ férences Humbrol ou d’huiles pour artiste.
e

Comme pour le lavis brun foncé, je retouche le
lavis terre avec un pinceau imbibé de diluant. Il
se crée ainsi des dépots de poussiére autour des
crans de la chenille.
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1 a I’'huile couleur terre
déposer le diluant avec le 13"»-1,'(—-?'.,!!»
ser imbiber la surface et s'étendre
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La poussieére sur la caisse du véhicule va étre réalisée en
utilisant des pigments. Il existe de nombreuses marques
de ,-)[;J-qtqais« Mig Production, Vallejo, CMK, AK Interac
tive, GEM..... Elles soni ' livalente méme si
certaines différences de densité ou de pouvoir couvrant
sont parfois »1(3]»\}'1(2&\ yur ma part j'utilise une palette
avec des jrr,_-’p"-‘r:m’)i« verses origines et mon choix est
fonction de Ia tein -r-rq-x-x«r:xm En régle générale,
j'utilise au minimum trois couleurs de wl(g[u(-]nli et c
fprfrr&s dans I'optique de contraster le résultat. Les mrLg
ments sont déposés avec un pinceau sec sur les zones a
empoussiérer. Déterminer les endroits a empoussiérer
n’est pas toujours chose facile mais I'observation des vé-
hicules réels, qu’ils soient civils ou militaires, peut servir
de guide
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Le métal brut peut parfois réapparaitre a certains
endroits, comme les arétes des gardes boue, les
surfaces antidérapantes. L'idéal pour reproduire
cet effet est d'utiliser une estompe (il en existe de
diverses tailles en vente dans les magasins d’'art)
que I'on enduit de pigment couleur métal ou de
poudre de mine de plomb. Il suffit de frotter
I'extrémité de I'estompe sur les parties que I'on
souhaite métallique pour obtenir un résuitat des
plus convainquant. Cette technique est en outre
trés efficace obtenir I'éclat métallique des armes.
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Pour finaliser le travail, je vaporise du « Pig- : : | e {- ,
ment Fixer » de Mig Productions sur ' Y s Y —

I'ensemble du modeéle afin d’assurer une - . “ el / / L
meilleure tenue des pigments et faciliter Ia
manipulation du modeéle (sans risque de se
retrouver avec des traces de doigts !!) Atten-
tion, si vous utilisez des fixateurs pour pas-
tels, faites des essais préalable car certains
d’entre eux ont tendance a altérer la cou-
leur des pigments.
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